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DENEYIM ORYANTASYONU

DUSUK DOGRULUKLU PROTOTIPLER
Temel fikir ve islevleri anlamak ve test etmek igin hizli, ucuz ve basit prototipler

0. Asama adi

| Deneyim Oryantasyon —Prototip

1. Arag adi

‘ DUSUK DOGRULUKLU PROTOTIPLER

2. Sure

‘ 15 dakikadan 1 saate kadar

3. Kullanilan malzemeler

Bir sey insa etmek icin her sey, drnegin kagit, karton, renkli kalemler, makas ve yapistirici, ayni zamanda

mobilya ve diger nesneler.

4. Bu arag¢ nedir, amaci ve faydasi nedir?

Distk dogruluklu prototipler hizli, basit, ucuz ve kolayca uygulanabilir, genellikle ilk prototip sGrimuddr.
Bunlar, bir Grinln fikrini ve temel islevlerini ve bir hizmetin strecini anlamak ve fikri ve islevselligini test
etmek icin kagit ve karton gibi ucuz malzemelerden yapilmistir. Ornegin, Uzerine ses digmeleri ve
digerlerinin cizildigi kartondan vyapilmis bir radyo olabilir. Ozel bir uzmanlk veya malzeme
gerekmediginden, aslina uygun prototiplerin olusturulmasi ve uygulanmasi kolay ve eglencelidir. Farkl
test turlari sirasinda, dusik dogruluklu prototipler kademeli olarak daha gelismis prototiplere déndsur.
DislUk ashna uygun prototipler, teknik ve mesleki sektérlerde calismak icin gereklidir, ancak sinif
etkinliklerinin planlanmasi, 6gretim ve diger herhangi bir egitim amaci icin de kullanilabilir.

5. Bu aracin pratikte nasil kullanilacagina iliskin adimlar

1. Fikirleri veya daha da gelistirilmis bir fikri, onun ne oldugu ve amacinin ne oldugu hakkinda ek
bilgiler iceren bir kavram haline getirin. Bunlar sizin yonergelerinizdir.

2. Aslina uygun olmayan prototipi, nasil calisacagini, nasil gériinecegini, boyutunun ne olacagini ve
tim islevlerinin ne olacagini tasarlamaya baslayin.

3. DusUk kaliteli prototipinizi ucuz malzemeler kullanarak olusturmaya veya gelistirmeye baslayin.
Fikri anlamak ve test etmek icin gerekli olan fikre ve islevlere odaklanin. Eglenmeyi unutmayin!

4. Son olarak, geri bildirim almak i¢in dlstk kaliteli prototipinizi kullanicilar, potansiyel kullanicilar
ve paydaslarla test edin. Testten 6nce test materyallerinizi ve sorularinizi hazirlayin.
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5. Geri bildirimleri toplayin ve analiz edin. Sonuglardan ¢ikan degisiklikleri ve diger gelisme
noktalarini ddstnun.

Dusiik Dogrulukta Prototiplere Bir Ornek: Bir Dijital Uriiniin Kagit Prototiplenmesi
1. Bir kalem ve kagit alin.
2. Bir fikrin konseptini test etmek icin bir dijital Grln araytzdndn farkli ekranlarini kagitlara
cizin. Renklendirme gibi ayrintilari gz ardi edin.

6. Bu araci kullanmak igin ipuglari ve puf noktalari

Distk aslina uygun prototipler, potansiyel prototipler olusturmak ve test etmek icin gelistirme strecinin
ilk asamalarinda faydalidir.




