VET

DENEYIM ORYANTASYONU

SCAMPER
Bir drtintin, stirecin veya sorunun farkli yonlerini degistiren bir fikir olusturma yéntemi

0. Asama adi

| Deneyim Oryantasyon - Fikir

1. Arag adi

\ SCAMPER

2. Sure

‘ Yaklasik 1 saat

3. Kullanilan malzemeler

Belirli bir malzemeye gerek yoktur. Ancak sirecin kolayca izlenmesi icin bir SCAMPER sablonu
hazirlanabilir. Genellikle kullanilan malzemeler sunlardir:
e Notalmak icin kagit veya bilgisayar

e Kalemler ve/veya keceli kalemler

4. Bu ara¢ nedir, amaci ve faydasi nedir?

SCAMPER fikir Greten bir aractir. Fikirler, bir GrinUn, strecin veya hizmetin, 6rnegin egitim vermenin bir
yolunun farkli yonlerini gdzlemleyerek dretilir. Yonler (S) yerini degistir, (C) birlestir, (A) uyarla, (M)
degistirme, (P) baska bir kullanima koyma, (E) eleme ve (R) tersine gevirme seklindedir ve SCAMPER
(ingilizce olarak(S) substitute, (C) combine, (A) adapt, (M) modify, (P) put to another use, (E) eliminate,
and (R) reverse) kelimesini olustururlar. SCAMPER, yeni ve sira digi fikirlerin ve ¢6zUmlerin bulunmasina
yardimci olur. Tamamen beklenmedik fikirler yaratmaniza izin veren eglenceli ve kullanimi kolay bir
aractir.

5. Bu aracin pratikte nasil kullanilacagina iliskin adimlar

1. Gelistirmek istediginiz veya gelecekteki gelisim icin harika bir baslangi¢c noktasi olabilecek
mevcut bir Grind, sireci veya hizmeti, drnegin mufredati veya bir dersi verme ydntemini ele
aln.

2. Asagidaki yedi yonUn her biri ile ilgili sorular sorun:

YERINIi DEGISTIR

a. Neyi ve neyle degistirebilirsin?

b. Degisiklik ne olacak? faydasi nedir?

c. Nasil ve neden yapacaksin?
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BIRLESTIR

a. Neleri birlestirebilirsin? iki veya daha fazla sey bir araya getirilebilir mi veya harici, yeni veya eski seyler
mevcut ¢ozimde birlestirilebilir mi?

b. Kombinasyon ile ne olacak? faydasi nedir?

c. Nasil ve neden yapacaksin?

UYARLA

a. Neye ve nasil uyum saglayabilirsiniz?

b. Uyum sonucunda neler olacak ve degisecek?

c. faydasi nedir?

DEGISTIR

a. Neyi ve nasil degistirebilirsiniz? Blyatir misin yoksa kicultir misin?
b. Degisiklik sonucunda ne olacak ve degisecek?

c. faydasi nedir?

BASKA BIiR KULLANIMA KOY

a. Bu konuda baska ne kullanabilirsiniz?

b. Konuyu nasil degistirirdi ve faydasi ne olurdu?

c. Nasil ve neden yapacaksin?

ELEME

a. Neyi eleyebilirsin ve nasil?

b. Eleme neyi degistirirdi ve bunun faydasi ne olurdu?

c. Neden yapasin ki?

TERSINE CEVIRME

a. Neyi tersine cevirebilir, sirayi degistirebilir veya tam tersini kullanabilirsiniz?

b. Bunu nasil yapardin? Nasil bir degisiklik yaratacakti?
c. Neden yapasin ki? Faydasl ne olurdu?

3. Uretilen fikirlere bakin ve uygulanacak ve daha ileriye gotirilecek fikirleri secin.

6. Bu araci kullanmak igin ipuglari ve puf noktalar

e SCAMPER, yeni fikirler Gretmek icin etkilesimli bir oturumda kullanilabilir.
e Sireciizlemek icin bir SCAMPER sablonu hazirlanabilir.
e  SCAMPER kisisel gelisim, 6grenme ve 6gretme icin de kullanilabilir.




