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DENEYIM ORYANTASYONU

ROL OYNAMA
Rol yapma ve oyunculuk yoluyla test etme

0. Asama adi

Deneyim Oryantasyonu - Prototip

1. Arag adi

Rol Oynama

2. Sure

30 dakikadan 1 saate kadar

3. Kullanilan malzemeler

e Video kayit cihazlari
e  Gosterici kostim 6gelerini icerebilecek dekorlu sahne
e Not almakicin kagit ve kalemler veya kayit cihazlari

e Senaryo aglklamalari

4. Bu ara¢ nedir, amaci ve faydasi nedir?

Rol oynama, bir Grdndn, slrecin veya hizmetin, bir Grind, slreci veya hizmeti ve fikirlerini bir kullanim
durumunda test etmek icin atanmis roller araciligiyla kullanildigl bir durumu canlandirma yontemidir.
Gergek bilgiler sagladigi ve kullanici deneyimini ortaya cikardigi icin, bir seyin nasil calistigini hizli bir
sekilde anlamaya ve gelistirme noktalarini belirlemeye yardimci olur. Ayni zamanda, duruma ve siirece
dahil olan tim paydaslar arasinda anlamli etkilesimlerin insa edilmesini saglar.

5. Bu aracin pratikte nasil kullanilacagina iliskin adimlar

1. Canlandirmanin konusunu secin ve oyun sirasinda nelerin nasil olacagini planlayin. Senaryoyu,
gerceklestirilecek eylemler ve etkilesimlerle birlikte oynanan sahneleri ve karakterleri planlayin.
Tam kiyafetleri ve materyalleri planlayin, hazirlayin ve katilimcilari davet edin.

2. Amacini, orada neler oldugunu ve testcilerden/oyunculardan ne beklendigini anlatarak rol
oynama etkinligini baslatin. Sahneleri ve rolleri sunun ve bunlari kimin oynayacagina birlikte

karar verin. Katilimcilarin rollerine hazirlanmalarina ve oynamalarina izin verin.

3. Rol oynama oturumunu yiratin. Katilimcilar sahneleri canlandirirken siz de onlar gozlemleyin

ve oyunlar hakkinda notlar alin. Oturumlari kaydedin. Gerekirse degisiklikleri birlikte yapin. Rol
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oynamanin her sahnesinden sonra deneyimleri tartisin ve Uzerinde dislinln ve ayrica onlari
degistirerek yeniden oynayin. Hepsini yazin.

1. 4. Rol oynamanin sonuglarini, neyin ise yaraylp neyin yaramadigini ve neyin degistirilmesi

gerektigini degerlendirmek icin notlarinizi ve kaydi analiz edin.

6. Bu araci kullanmak igin ipuglari ve pf noktalan

Rol oynama oturumunun kayitlarini analiz etmek ve sonuglari tartismak, islerin nasil yanls
gidebilecegini veya kotlye kullanilabilecegini kesfetmeye yardimci olur.




